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Programma

Il corso di Rappresentazione Geometrica (3 CFU) si propone di introdurre gli elementi fondamentali
dei metodi di rappresentazione grafica, esplorandone i principi generativi e proiettivi per favorire una
chiara visualizzazione e comunicazione del progetto.

In una prima fase, l'attenzione sara rivolta alle proiezioni cilindriche, che costituiscono la base teorica
per la rappresentazione geometrica. Verranno approfondite in particolare le proiezioni ortogonali —
come piante, prospetti e sezioni — attraverso esempi pratici. Si affrontera inoltre lo studio
del’assonometria, sia ortogonale che obliqua, utile a restituire una visione tridimensionale
complessiva dell’oggetto progettato.

Successivamente, il corso esaminera le proiezioni coniche, fondamentali per la costruzione della
prospettiva. Verranno analizzate le diverse tipologie — centrale, accidentale e con quadro inclinato —
con particolare attenzione al ruolo del punto di vista.

Infine, saranno introdotti i principi storico-geometrici che hanno condotto alla formalizzazione della
Teoria delle Ombre e del Chiaroscuro, con applicazioni pratiche delle relative regole proiettive nei
diversi metodi di rappresentazione.

Calendario

Lezione 1 -12 giugno 2025

¢ Proiezioni ortogonali
- Breve introduzione storica sull’origine e sull’evoluzione dei metodi ortogonali
- Distinzione e classificazione delle diverse tecniche di rappresentazione ortogonale
- Definizione degli elementi spaziali fondamentali utilizzati come riferimento
- Modalita di rappresentazione grafica del punto e della retta nello spazio
- Tecniche per la rappresentazione di figure bidimensionali e solidi tridimensionali
- Esercitazioni pratiche a scopo didattico
- Applicazione del metodo alla rappresentazione di oggetti della vita quotidiana

¢ Proiezioni assonometriche
- Introduzione generale ai principi delle proiezioni assonometriche
- Inquadramento storico delle proiezioni assonometriche nel contesto della rappresentazione
grafica
- Tipologie e classificazioni dei metodi assonometrici
- Costruzione spaziale e individuazione degli elementi di riferimento
- Approfondimento sull’assonometria ortogonale: origine spaziale e riferimenti geometrici
- Analisi dell’assonometria obliqua: logica generativa e elementi strutturali di base

Lezione 2-13 giugno 2025
e Assonometria ortogonale
- Il concetto di riduzione proporzionale nelle proiezioni ortogonali
- Caratteristiche dell’lassonometria isometrica ortogonale
- Struttura e applicazioni dell’assonometria dimetrica ortogonale
- Specificita dell’lassonometria trimetrica ortogonale



- Distinzione tra sistema diretto e sistema indiretto di rappresentazione

- Comprensione dei fondamenti teorici attraverso 'utilizzo di modelli tridimensionali
e Assonometria obliqua

- Definizione e proprieta dell’assonometria cavaliera propriamente detta

- Studio dell’inclinazione degli assi nella rappresentazione cavaliera

- Caratteristiche e utilizzo dell’assonometria militare (monometrica)

- Analisi dell’inclinazione degli assi nella rappresentazione militare

- Tecniche per la realizzazione di spaccati ed esplosi in assonometria

Lezione 3-19 giugno 2025

e Elementiintroduttivi alla prospettiva
- Breve panoramica storica sull’evoluzione e la codificazione della prospettiva
- Confronto tra il linguaggio visivo della fotografia e quello della prospettiva
- Analisi e funzionamento delle macchine prospettiche storiche

¢ Fondamenti proiettivi alla base della costruzione prospettica

e Modalita di rappresentazione grafica del punto e della retta in prospettiva

¢ Tecniche per disegnare figure piane e solidi tridimensionali all’interno del sistema
prospettico

¢ Esercitazioni pratiche per Uapplicazione dei principi prospettici

¢ Teoria delle ombre e chiaroscuro: origini storiche e uso nei principali sistemi di
rappresentazione
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