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Programma 
 
Il corso di Rappresentazione Geometrica introduce i concetti essenziali dei metodi di 
rappresentazione grafica, con particolare attenzione ai principi proiettivi utili alla comunicazione del 
progetto. 
Saranno approfondite le proiezioni cilindriche, in particolare le proiezioni ortogonali (piante, 
prospetti, sezioni) e le assonometrie (ortogonali e oblique), per una corretta restituzione 
tridimensionale degli oggetti. 
Seguirà l’esplorazione delle proiezioni coniche e dei fondamenti della prospettiva, con analisi del 
punto di vista e delle sue implicazioni visive. Concluderà il corso una sintesi sulla Teoria delle Ombre 
e del Chiaroscuro, con cenni storici e applicazioni nei diversi sistemi di rappresentazione. 
 
 
Calendario 
 
Lezione 1 – 23 maggio 2025 
Proiezioni ortogonali e assonometriche 
• Introduzione storica ai metodi di rappresentazione ortogonale 
• Classificazione delle proiezioni ortogonali e relativi elementi di riferimento 
• Rappresentazione grafica del punto, della retta, di figure piane e solidi 
• Esercitazioni pratiche su oggetti di uso quotidiano 
• Fondamenti delle proiezioni assonometriche: principi generali e contesto storico 
• Tipologie e classificazioni: assonometrie ortogonali e oblique 
• Costruzione spaziale e riferimenti geometrici 
• Approfondimenti: 

- Assonometria ortogonale (isometrica, dimetrica, trimetrica) 
- Assonometria obliqua (cavaliera, militare) 
- Inclinazione degli assi e tecniche per spaccati ed esplosi 

• Esercitazioni con modelli tridimensionali 
 
Lezione 2 – 20 giugno 2025 
Prospettiva e teoria delle ombre 
• Evoluzione storica e codificazione della prospettiva 
• Differenze tra prospettiva e fotografia 
• Le macchine prospettiche: funzionamento e utilizzo 
• Principi proiettivi della costruzione prospettica 
• Rappresentazione di punto, retta, figure piane e solidi in prospettiva 
• Esercitazioni applicative 
• Teoria delle ombre e chiaroscuro: origini storiche, regole proiettive, applicazioni nei diversi metodi di 
rappresentazione 
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